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เกมการศึกษา



10.1 มีความสามารถในการคิดรวบยอด
10.1.3 จ าแนนกแนะจจดดกะ่มมสิ่ต่มาต  ดดยใ้ต่ดงตแน่ม 2 ะดกษณจขึงนไปเป็นเกณฑ์

10.1.4 เรียตะ าดดบสิ่ตขอตแนะจเห่่การณ์อยมาตนตอย 5 ะ าดดบ

เพื่อปรจเมินพดฒนาการดตานส่ิปัญญา1.

วด่ถ่ปรจสตค์ขอตการปรจเมินพดฒนาการ



สื่อ อ่ปกรณ์ที่ใ้ตในการจดดกิจกรรม 

• วันที่ 1 เกมจดดหมวดหมูมภาพรูปเรขาคณิ่ : บัตรภาพรูปเรขาคณิตต่างๆ ที่มีรูปร่าง ขนาดและ
สีที่เหมือนกันและ ต่างกัน กว้าง 5.5 เซนติเมตร ยาว 5.5 เซนติเมตร จ านวน 12 ภาพ

• วันที่ 2
- เกมเรียตะ าดดบขนาดดทรทดศน์ : บัตรที่มีภาพขนาดโทรทัศน์ต่างกัน ขนาด 5.5 x 5.5 
เซนติเมตร จ านวน 7 ภาพ
- เกมเรียตะ าดดบเห่่การณ์ไปดรตเรียน : บัตรภาพการปลูกต้นไม้ ขนาด 5.5 x 5.5 เซนติเมตร           
จ านวน 7 ภาพ



ขอบขมายการจดดกิจกรรม

• วดนที่ 1
- เกมจดดหมวดหมูมภาพรูปเรขาคณิ่
10.1.3 จ าแนกและจัดกลุ่มส่ิงต่างๆ โดยใช้ตั้งแต่ 2 ลักษณะข้ึนไปเป็นเกณฑ์



ขดงน่อนการจดดกิจกรรม

วดนที่ 1 เกมจดดหมวดหมูมภาพรูปเรขาคณิ่  มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม ดังนี้

1. บอกชื่อและวิธีการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพรูปเรขาคณิต

2. เด็กๆ สังเกตภาพรูปเรขาคณิตที่มีรูปร่าง สี และขนาด เหมือนกันและต่างกัน

3. เด็กๆ จัดหมวดหมู่ภาพรูปเรขาคณิตตามเกณฑ์ของตนเอง

4. ครูถามเหตุผลในการจ าแนกและจัดหมวดหมู่ตามเกณฑ์ของเด็ก ใช้เกณฑ์อะไร

5. เด็กเก็บเกมให้เรียบร้อยและเลือกเล่นเกมอื่นหลังเล่นเสร็จ



ขอบขมายการจดดกิจกรรม

• วดนที่ 2 

- เกมเรียตะ าดดบขนาดดทรทดศน์
- เกมเรียตะ าดดบเห่่การณ์ไปดรตเรียน
10.1.4 เรียงล าดับสิ่งของและเหตุการณ์อย่างน้อย 5 ล าดับ



วดนที่ 2 เกมเรียตะ าดดบขนาดดทรทดศน์ มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม ดังนี้

1. ครูบอกชื่อเกมและวิธีการเล่นเกมเรียงล าดับขนาดโทรทัศน์ 

2. เด็กสังเกตรายละเอียดของภาพในแผ่นเกมทุกแผ่น

3. เด็กเลือกภาพมาวางเรียงตามล าดับขนาดโทรทัศน์

4. หลังเล่นเสร็จแล้ว เด็กเก็บเกมให้เรียบร้อย และเลือกเล่นเกมอื่น

ขอบขมายการจดดกิจกรรม



1. ครูบอกชื่อเกมและวิธีการเล่นเกมเรียงล าดับเหตุการณ์ไปโรงเรียน 

2. เด็กสังเกตรายละเอียดของภาพในแผ่นเกมทุกแผ่น

3. เด็กเลือกภาพมาวางเรียงตามล าดับเหตุการณ์ไปโรงเรียน

4. หลังเล่นเสร็จแล้ว เด็กเก็บเกมให้เรียบร้อย และเลือกเล่นเกมอื่น

วดนที่ 2 เกมเรียตะ าดดบเห่่การณ์ไปดรตเรียน มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม ดังนี้

ขอบขมายการจดดกิจกรรม



ข้อเสนอแนะในการประเมินพัฒนาการ

• การปรจเมิน จะเป็นการประเมินนักเรียนรายบุคคล จัดกิจกรรมให้นักเรียนมาเล่นเกมการศึกษาทีละคนๆ เพื่อให้
คณะกรรมการประเมินได้สังเกตและสรุปผลการประเมินได้

• การจดดกิจกรรมในวดนที่ 2 ใ้ตเกมเรียตะ าดดบสิ่ตขอต แนะจเกมเรียตะ าดดบเห่่การณ์ ในการประเมินสภาพที่พึงประสงค์ 
10.1.4 เรียงล าดับส่ิงของและเหตุการณ์อย่างน้อย 5 ล าดับ ให้ครูและกรรมการประเมินพิจารณาจากการเล่นเกมการศึกษา
ทั้ง 2 เกม หากการเล่นเกมการศึกษาทั้ง 2 เกมได้ผลการประเมินในระดับท่ีแตกต่างกันให้ยึดฐานนิยมหรือค่ากลางเป็น
เกณฑ์การประเมิน เช่น 

- ผลการเล่นเกมได้ระดับ 3 กับระดับ 2 หรือ ได้ระดับ 3 กับระดับ 1 สรุปผลการประเมินได้ระดับ 2

- ผลการเล่นเกมได้ระดับ 2 กับระดับ 1 สรุปผลการประเมินได้ระดับ 1

• การจดดท าสื่อการปรจเมิน ครูผู้จัดกิจกรรม ควรจัดเตรียมให้เหมาะสม โดยใช้ภาพต้นฉบับที่ สพฐ. จัดส่งให้ น าไปพิมพ์
แล้วผนึกลงในกระดาษแข็งหรือวัสดุอ่ืนๆ ที่ท าให้นักเรียนสามารถหยิบจับได้ง่าย
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